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Wyktad 4: Grafika wektorowa

1 Uzywanie grafiki wektorowej

Grafika wektorowa jest uzywana zdecydowanie za rzadko. Oczywiscie — poniewaz nasz Swiat
informatyczny jest Swiatem rastrowym (patrz wyktad poprzedni), to i tak wynik naszej pracy
(rysunek, schemat, diagram, wykres. .. ) bedzie prezentowany rastrowo, wiec celowa zwykle jest
konwersja' pliku do postaci rastrowej. Ale konwersja ta moze byé¢ ostatnim krokiem naszej

pracy, ktéra w catosci przebiega na pliku wektorowym.

Oczywiscie w kazdym razie powinni$émy zapisywaé nasze prace w formacie naturalnym? dla
danego edytora (ODG, DIA, CDR...) — oprécz formatu do publikacji (na przyktad SVG,
czy rastrowego PNG) — po to, by mozna byto kiedy$ wréci¢ do rysunku, zeby go popra-
wié/przerobi¢, a w formacie naturalnym danego edytora zachowane zostana wszelkie wlasciwo-

Sci naszego dzieta.
Kiedy powinnismy uzywac grafiki wektorowej? Prawie w kazdej sytuacji typowej dla naszych

zastosowan (i wielu innych):
e wykresy;
e schematy techniczne;
e diagramy czynnosci;

e schematy organizacyjne;

Yhttp://pl.wikipedia.org/wiki/Konwersja_danych
2Zwanym brzydko z angielska ,natywnym”.
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schematy blokowe;

herby, godta, flagi;

komiksy;

wiele innych. . .

schematy podzialow;
mapy wszelkiego rodzaju;
loga i inne znaki graficzne;

znaki drogowe, informacyjne;

grafika 3D (tréjwymiarowa);

Klika ciekawych przyktadéw grafiki wektorowej (wszystkie one sg skonwertowane do forma-

téw rastrowych, ale powstawaly w edytorach wektorowych):

http://pl.wikipedia.org/wiki/Grafika:Robal.png
http://osiolki.net/tabelki/everything.html

http://openclipart.org/

http://live.gnome.org/Dia/Examples

http://www.searchengines.pl/phpbb203/pliki/picasso/graphic/wektor.gif

Ponizsze odno$niki

ze 'Twoja

http://pl.
http://pl.
http://pl.
http://pl.
http://pl.

przegladarka nie obstuguje
wikipedia.
wikipedia.
wikipedia.
wikipedia.

wikipedia.

prowadza do obrazéw w formacie SVG (ktérego,
tak jest,
org/wiki/Grafika:Bighornbattlel_pl.svg
org/wiki/Grafika:BXVI_CoA_like_gfx_PioM.svg
org/wiki/Grafika:POL_COA_Trzaska.svg

org/wiki/Grafika:Joy.svg

— jesli to unowoczesnij

org/wiki/Grafika:Linie-pisma.svg

3http://browsehappy.pl/
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2 Typowe techniki tworzenia grafiki oferowane przez

edytory wektorowych

W duzym skrécie oméwimy tutaj pewne typowe mozliwosci edytoréow grafiki wektorowej.
Odwolywaé sie bedziemy do edytoréw, ktére (cholby czesciowo) poznaliSmy na zajeciach sta-
cjonarnych, czyli Dia*, OpenOffice.org Draw®, Inkscape®.

Warto ogoélnie na wstepie przypomnie¢, ze w grafice wektorowej mamy do czynienia z obiek-
tami, to znaczy, ze kazdy z wstawionych do rysunku tworéw (prostokat, krzywa, odcinek, tacz-
nik...) jest odrebng i jednoczesnie niepodzielng catoscia. A wiec w grafice wektorowej nie

dzialamy na punktach, lecz na catych figurach (obiektach).

2.1 Siatka, prowadnice

Wiele rysunkéw wektorowych ma to do siebie, ze chcemy, by ich elementy byly réwno

uporzadkowane. Pomoze nam w tym siatka oraz prowadnice.

2.2 Palety ksztaltow

Podstawowa czynnoscia, jaka bedziemy robié¢, by utworzy¢ obraz, bedzie dodawanie ksztal-
tow. Rozne edytory oferuja rézne palety predefiniowanych ksztattéw — przy czym zwrocié
trzeba uwage na program Dia, ktéry udostepnia naprawde wiele ciekawych ksztaltow, przydat-
nych przede wszystkim w najrézniejszego rodzaju schematach technicznych (rys. 1).

Warto przy okazji wspomnie¢, ze w programie OO.o Draw wstawiany obiekt domys$lnie roz-
cigga sie nieproporcjonalnie w pionie i w poziomie — zeby temu zapobiec, nalezy przytrzymac
klawisz Shift.

“http://pl.wikipedia.org/wiki/Dia_(program)
Shttp://pl.wikipedia.org/wiki/OpenOffice.org_Draw
Shttp://pl.wikipedia.org/wiki/Inkscape
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Rysunek 1: Palety ksztaltow w programach (od lewej) Dia, OO.o Draw, Inkscape(w Dia to
tylko jedna z wielu dostepnych!)

2.3 Laczniki

Laczniki to specjalne linie (odcinki, tamane, krzywe), ktore moga by¢ wykorzystywane do
taczenia innych obiektow w schematy. Laczniki przyczepione do obiektow zmieniajg swoj ksztatt

i potozenie wraz ze zmiana polozenia owych obiektow (rys. 2).

2.4 Krzywe i obszary

Edytory wektorowe pozwalaja takze na tworzenie krzywych Beziera” (oraz obszardéw ograni-
czonych tymi krzywymi) (rys. 3). Dzieki nim (i ich uchwytom, patrz nizej) mozemy uzyskiwaé

dowolne, bardzo wymyslne ksztalty.

"http://pl.wikipedia.org/wiki/Krzywe_Beziera
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Rysunek 2: Palety tacznikéw w programach (od lewej) Dia, OO.o Draw, Inkscape
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Rysunek 3: Palety krzywych w programach (od lewej) Dia, OO.0 Draw, Inkscape

2.5 Uchwyty

Ksztalty w edytorach graficznych maja pewne wyrdznione punkty (zwane czesto uchwyta-
mi), za pomoca ktérych mozna zmieniaé¢ ich ksztalt i potozenie. Uchwytami sa punkty wierz-
chotkowe w tamanych, ale mamy tez uchwyty specjalne w ksztattach predefiniowanych, ktorych
przesuniecie moze w ciekawy sposob diametralnie zmienié¢ wyglad obiektu (rys. 4).

Krzywe i obszary Beziera maja specjalne uchwyty, ktérymi mozemy regulowa¢ krzywizne
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Rysunek 4: Rézne potozenia uchwytéw dla tego samego obiektu w programach OO.o Draw (po

lewej, uchwyty to zétte kulki) i Inkscape (po prawej, uchwyty to biale kwadraty)

w danym punkcie. W zwiazku z tym, punkty charakterystyczne krzywych wystepuja w trzech

rodzajach — ze wzgledu na sposéb interakcji z ich uchwytami (rys. 5, 6):

e punkt przejscia (kontroli) symetrycznej, gdzie uchwyty danego punktu sa na jednej prostej

i jednoczes$nie réwno odlegle od kontrolowanego punktu (co owocuje réwna krzywizna

krzywej po obu stronach punktu);

e punkt przejscia (kontroli) ptynnego, gdzie uchwyty danego punktu sa na jednej prostej,

KAPITAL LUDZKI
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ale nie sa koniecznie w rownej odleglosdci (dzieki czemu krzywa jest gladka, ale po obu

stronach punktu moze mieé¢ rézna krzywizne);

e punkt narozny (kontroli niezaleznej), gdzie nie ma wymuszonej ani réwnej odlegtosci, ani

nawet wspotliniowosci uchwytow — w takiej sytuacji krzywa w danym punkcie ma ,,ro6g”.

Rysunek 5: Sposéb zmiany rodzajéow uchwytéw w programach (od lewej) Dia, OO.o Draw,

Inkscape

2.6 Tekst

Edytory wektorowe pozwalaja dodawac¢ takze tekst w dowolnych miejscach rysunku, ale
Dia oraz O0.0 Draw pozwalaja ponadto w prosty sposob (przez klik lub dwuklik na obiekcie)
dodawaé tekst do predefiniowanych obiektow (rys. 7).

2.7 Modyfikacja obiektow

Istniejace obiekty mozemy na wiele sposobow zmieniaé. (rys. 8).

2.8 Wlasciwosci obiektow

Wybierajac dany obiekt prawym klawiszem myszy mozemy ustawia¢ bardzo wiele jego wta-
Sciwosci — takich jak kolory, grubosci linii, parametry czcionki kolejnosé (czy jest ,gtebiej” czy

~blycej” na rysunku)...
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Rysunek 6: Przyktadowa krzywa (obszar) z trzema punktami charakterystycznymi i réznym
ustawieniem uchwytéow (gorny punkt jako narozny, lewy dolny jako symetryczny, prawy dolny

jako plynny)

2.9 Eksport

Wazna opcja menu kazdego z omawianych programoéw jest eksport pliku. Jak wspominalismy
wezesniej (poprzedni wyktad) grafika prezentowana jest zwykle i tak w postaci rastrowej, czesto
wiec warto samemu zapisaé ja w takiej postaci, by mie¢ pelng kontrole nad ostateczng forma,
ktéra trafi do odbiorcy (a przynajmniej méc ja zobaczy¢). Ponadto, starsze przegladarki WWW

(a taka publikacja nas tu raczej interesuje) nie obstuguja formatu wektorowego SVG.
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. . Oto dymek
teskst w pobiekcie 2 napisen...

w kilku linijkach

Rysunek 7: Tekst w obiekcie w programach Dia i OO.o Draw

2.10 Pomoc

Kazdy z programéw ma rozbudowany system pomocy — zachecam do przejrzenia ich i ko-

rzystania z nich, bo sg duzo bardziej wyczerpujace niz niniejszy wyktad!
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Obszar Beziera
Dodaj segment
Usun segment

Kentrola symetryczna
Plynna kontrola
Kontrola niezalezna

Whagciwosci..,

0Odbij »
T oweri

Rozmies¢

- & wyréwnanie

Zespalaj

Figury
Polagz
Rozlacz

Control+Shift+G  _

Contrel+Shift+K

K Na wielokat
" W kontur
4 & Na 3D
43 Na obiekt obrotowy 3D
W mape bitowa
W metaplik

[ Wypelnienie | kontur...  Shift+Ctrl+F [
Palety koloréw, Shift+Ctrl-+Hw [~
Wiaéciwosci obiektu... ~Shift+ctrl+0 |
& Grupyj cri+G |-
4 Rozgrupuj shift+ctrl+G
Przytnij »
Maskuj »
Desen >
Przesur do przodu PgUp
Przesun do tylu PgDn
Przenie na wierzch Home
LE przenies pod spéd end
2 obroc o 90° w prawo
£ Obroc o 90° w lewo
4 odbij poziomo H
v
O przeksztale... Shift-+Ctrl+m
[& Wyréwnaj i roztéz... Shift+Ctrl+A
88 Rozloz na siatce...
%, Obiekt na gciezkg shift-+Ctrl4+c
B Kontur na sciezke ctrl+al+c
[© Wektoryzuj bitmaps... Shift+Al+8
2 suma Ctrl++
[ Réznica ctrl4-
T Czesc wspdlna Ctrl4*
© Wykluczenie Ctrl+~
9 Podzial Ctrl+/
[’ Rozcigcie seiezki Crrl+Alt+/
[P Potacz ctrl+k
[Q Rozdziel Shift+Ctri+K
& Odsunigcie do wewnatrz ctrl+
3 adsunigcie na zewnatrz ctrl+)
3 odsuniecie dynamiczne ctrl+)
1 Odsuniscie polaczone  Ctrl+Alt+]
AL Uprosé Ctrl+L
# odwrée kierunek

Rysunek 8: Przyktadowe mozliwosci modyfikacji obiektéw w programach (od lewej) Dia, OO.o

Draw, Inkscape
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