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1. Nazwa przedmiotu: Informatyka w klasie 7

2. Typ szkoly: Szkota Podstawowa imienia Stefana Zeromskiego w Poniatowej.
3. Liczba godzin: 30

4. Autor programu: mgr Rafat Pastwa

5. Zatozenia programowe:

Szkota powinna zapewniaé wszechstronny rozwdj ucznia we wszystkich sferach jego osobowosci,
miedzy innymi poprzez dazenie do wyposazenia uczniow w podstawowe umiejetnosci informatyczne
umozliwiajgce poszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet.

We wspédtczesnym Swiecie, w coraz wiekszym stopniu komputery determinujg zycie codzienne. Dla-
tego nalezy przygotowac ucznidw do funkcjonowania w tym Swiecie poprzez realizacje zadan maja-
cych na celu wdrozenie uczniéw do wtasciwego korzystania z technologii informacyjnych oraz zdo-
bywania informacji z réznych zrédet multimedialnych.

Wzrost rangi technologii informacyjnych spowodowat konieczno$é wprowadzenia zmian dotyczgcych
tresci programowych i poziomu ksztatcenia z informatyki. Program nauczania powinien by¢ skonstru-
owany w taki sposdb, aby przygotowac uczniéw do osiggniecia podstawowych umiejetnosci i kompe-
tencji w dziedzinie obstugi i zastosowania komputerdw, technologii informacyjnej, stosowania rézne-
go rodzaju programéw uzytkowych i edukacyjnych, korzystania z dostepnych zrédet informacji oraz
wzmochi¢ motywacje do uczenia sie i zainteresowania przedmiotem.

6. Cel edukacyjny programu
Przygotowanie do zycia w spoteczenstwie informacyjnym.

7. Ogdlne cele ksztatcenia wynikajgce z podstawy programowej dla klasy VII-VIII:

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdéw na bazie logicznego i abstrakcyjnego mysle-
nia, myslenia algorytmicznego i sposobdéw reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmodw, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajo-
mos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i pro-
gramoéw.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym
w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony
danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia spotecznego, ocena
zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

8. Szczegdtowe cele ksztatcenia wynikajgce z podstawy programowej dla klasy VII-VIII:

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyrdznia kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu problemdw. Stosuje rézne sposoby przedstawiania algorytmow,
w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow blokowych, listy krokéw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe algorytmy:
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a) na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dziata-
nie algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

b) wyszukiwania i porzgdkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzgdkowanym i nieuporzadko-
wanym oraz porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez proste wybieranie i zliczanie;

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych (sys-
tem binarny), znakéw (kody ASCII) i tekstow;

4) rozwija znajomos¢ algorytmow i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajac z pomocy
dydaktycznych lub dostepnego oprogramowania do demonstracji dziatania algorytméw;

5) prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poje¢, obiektéw
oraz algorytmoéw.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cy-
frowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania probleméw.

2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektem na ekranie
lub w rzeczywistosci;

3) korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze,
na pozytek rozwigzywanych problemow i wiasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotdw), dostoso-
wuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym umiejetno-
Sciami:

a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je ob-
robce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krétkie filmy oraz poddaje je podstawowej obrébce cyfro-
wej,

b) tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i tgczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzy-
sta z szablondw dokumentéw, dtuzsze dokumenty dzieli na strony,

c) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotéow w zakresie
szkoty podstawowej, z codziennego zycia oraz implementacji wybranych algorytméw w arkuszu kal-
kulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje sie podstawowymi funkcjami,
stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaci réznego typu
wykresdéw, porzadkuje i filtruje dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujgc tekst, grafike, animacje, dzwiek i film, stosuje
hipertacza,

e) tworzenia prostej strony internetowej zawierajacej; tekst, grafike, hipertgcza, stosuje przy tym
podstawowe polecenia jezyka HTML;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje wydruki;

5) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujgc ztozone
postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.

[Il. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej
i sieci Internet;

2) rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzagdzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstéw,
obrazéw, dzwiekéw, filmow i animacji;

3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka i technologia.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) bierze udziat w réznych formach wspétpracy, jak: programowanie w parach lub w zespole, realiza-
cja projektow, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczgcych sie, projektuje, tworzy i prezentuje
efekty wspdlnej pracy;

2) ocenia krytycznie informacje i ich Zrédta, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosci i wia-
rygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobdw w sieci
i korzysta z nich;
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3) przedstawia gtéwne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii;

4) okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania réznych zawodow,
rozwaza i dyskutuje wybdr dalszego i pogtebionego ksztatcenia, rowniez w zakresie informatyki.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerdw i sieci komputerowych, takie jak:
bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamosé, prywatnosé, wtasnosé intelektualna, rowny dostep do informa-
cji i dzielenie sie informacjg;

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami;

3) rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

9. Tematy lekcji, wymagania podstawowe i ponadpodstawowe.

WYNIKOWY PLAN NAUCZANIA INFORMATYKI W KLASIE 7

1. Technika komputerowa w zyciu cztowieka.

Lp. | Tematy Wymagania Wymagania
lekcji podstawowe ponadpodstawowe

1.1. | Bezpieczna i higieniczna Zna regulamin pracowni Woycigga wnioski z otrzyma-
praca z komputerem. komputerowe;. nych ocen i potrafi sie popra-
Prawa i obowigzki uzyt- Omawia prawa uzytkownika | wié.
kownika. komputera podczas korzy-
Zapoznanie sie stania z programu.
z przedmiotowym syste- Zna PSO — informatyka.
mem oceniania.

1.2. | Bezpieczenstwo w Interne- | Omawia zagrozenia ptynace Wymienia sposoby radzenia
cie. Najnowsze zagrozenia z Sieci Internet. sobie z zagrozeniami.
w Sieci.

2. Praca z komputerem.

Lp. Tematy Wymagania Wymagania
lekcji podstawowe ponadpodstawowe

2.1. | Tekstowe dokumenty elek- | Wie jakie czynniki nalezy Stosuje poznane zasady
troniczne, braé pod uwage przy publi- i zalecane formaty plikéw
zalecane formaty. kacji materiatéw w Interne- | elektronicznych w praktyce.

cie.

2.2. | Typografia. Zna zasady prawidtowe;j Edytuje teksty z zachowa-
edycji tekstow (spacja, aka- niem zasad prawidiowe] edy-
pit, justowanie, interlinia, cji tekstu.
rozmiar pisma, szeryfy, kréj, | Dba o estetyke publikowa-
twarda spacja, znaki inter- nych tekstéw.
punkcyjne, wersaliki, nagto-
wek i stopka.

2.3. | Grafika komputerowa Rozumie réznice miedzy Definiuje wady i zalety grafiki
Rodzaje grafiki kompute- grafikg wektorows i rastro- wektorowej i rastrowej. Pu-
rowej. Formaty plikow wa. Zna popularne formaty blikuje grafike w odpowied-
graficznych. plikéw graficznych. nim formacie.

2.4. | Grafika wektorowa/ obiek- | Tworzy schematy blokowe Tworzy schematy blokowe do
towa. Schematy blokowe. w edytorze grafiki wektoro- | podanych algorytmow.
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wej.

2.5. | Wspdlne zasady dla obiek- | Zna rdznice pomiedzy do- Stosuje w swoich pracach 1

téw ekranowych. kumentami drukowanymi zasady typograficzne dla do-
a ekranowymi. kumentéw ekranowych.

2.6. | Specyfika prezentacji ekra- | Zna specyfikacje prezentacji | Stosuje zasady publikacji 1
nowych. ekranowych. ekranowych w praktyce.

2.7. | Specyfika serwisow WWW | Zna specyfikacje serwisow Stosuje zasady publikacji 1

WWW. WWW w praktyce.

2.8. | Algorytmika (Etapy rozwig- | Rozumie pojecie algorytmu. | Przedstawia etapy rozwigzy- | 1
zywania problemow). wania problemoéw.

2.9. | Przedstawianie algoryt- Stosuje poszczegdlne figury | Stosuje poszczegdlne figury 1
mow z pomocg schematéw | przy budowie schematow przy budowie schematow
blokowych. blokowych dla prostych al- blokowych dla ztozonych

gorytmow. algorytmow np. algorytmu
Euklidesa

3. Praktyczne zastosowanie komputera 16

3.1. Pisanie — tekstowe dokumenty elektroniczne 2

Lp. Tematy Wymagania Wymagania
lekcji podstawowe ponadpodstawowe

3.1.1. | Tworzymy dokumenty Tworzy dokument tekstowy | Publikuje dokumenty teksto- | 2
zawierajgce spis tresci z widocznym menu. we w prezentacji ekranowej i

(zaktadki). serwisie WWW.

3.2. Grafika komputerowa — program Gimp 4

Lp. Tematy Wymagania Wymagania
lekcji podstawowe ponadpodstawowe

3.2.1. | Gimp — przygotowanie Postuguje sie edytorem gra- | Zna i charakteryzuje inne edy- | 2
grafiki w zaleznosci od fiki Gimp. Zna menu i potrafi | tory grafiki (Corel, Adobe

potrzeb: do prezentacji uzy¢ odpowiedniego narze- | Photoshop, Flash).
obrazowej, WWW, do dzia w swoich pracach.
druku.

3.2.2. | Gimp — przygotowanie Postuguje sie podstawowy- | Tworzy grafike do swoich 2
grafiki kolaz/baner mi narzedziami edytora prezentacji ekranowych i ser-

grafiki Gimp. wisu WWW.

3.3. Tworzenie prezentacji multimedialnej/ekranowej — program Power Point/ 4

Lp. Tematy Wymagania Wymagania
lekcji podstawowe ponadpodstawowe

3.3.1. | Program Power Point Poznaje wiele przyktadéw Zna inne zastosowania aplika- | 1
— schematy animacji. prezentacji multimedial- Cji prezentacja multimedialna.

nych. Wykorzystanie pre-
zentacji w nauce szkolne;j.

3.3.2. | Program Power Point Rozwaznie dobiera projekty | Tworzy komiks 3
— tworzenie komiksu/ i uktady prezentacji. /reklame/pastisz
reklamy/pastiszu Dodaje dzwieki i filmy.

3.4. Programowanie w jezyku MSW LOGO/algorytmy w praktyce 2

Lp. Tematy Wymagania Wymagania
lekcji podstawowe ponadpodstawowe

3.4.1. | Programy do obliczania Testuje proste programy Testuje ztozone programy 1

dziatat matematycznych

w programie LOGO.

w programie LOGO.
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3.4.2 | Program: najwiekszy Wprowadza do edycji i te- Wprowadza do edycji i testuje
wspaolny dzielnik stuje Program NWD. ztozone programy.
3.5. Tworzenie strony WWW w programie Front Page/Ked
Lp. Tematy Wymagania Wymagania
lekcji podstawowe ponadpodstawowe
3.5.1. | Program Front Page Rozumie funkcjonowanie Omawia pozytki ptynace
— podstawowe zagadnie- podstawowych elementéw z poznawania i uzytkowania
nia. interfejsu graficznego oraz nowych programow. Publiku-
Ukfad strony WWW. narzedzi programu Front je wtasng strone WWW, bad?
Page/Ked. Potrafi samo- artykut w Sieci. Rozwaznie
dzielnie stworzy¢ ukfad dobiera projekty i uktady
strony WWW. Samodzielnie | strony WWW. Przy pracy kie-
projektuje strone WWW. ruje sie specyfikg serwiséw
WWW.
3.5.2. | Hipertgcza do mojego Tworzy hipertacza na swojej | Korzysta z gotowych projek-
portfolio. stronie WWW. toéw butonow. Edytuje butony
dodajac napis.
3.5.3. | Projektowanie witasnej Postuguje sie warstwami. Edytuje warstwy z prawego
strony WWW. Potrafi wstawic tekst i tto na | przycisku myszy.
WWW. Tworzy wiasng stro- | Wykorzystuje sieciowe kursy
ne WWW i odsytacze HTML w celu uatrakcyjnienia
do innych linkéw. wiasnej strony — Skrypty Java.

4. Testy kompetencji i ocena pracy.

Lp. | Tematy Wymagania Wymagania
lekcji podstawowe ponadpodstawowe

4.1. | Powtérzenie wiadomosci Aktywnie uczestniczy w lekcji | Analizuje rézne warianty roz-

powtdrzeniowe;j. wigzywania problemoéw.

4.2. | Sprawdzian wiadomosci — Zdobywa 10/21 do 16/21 Zdobywa 17/21 do 19/21
test sprawdzajgcy wiedze punktow na zaliczeniu. punktow na zaliczeniu.
w klasie 7.

4.3. | Poprawa sprawdzianu. Poprawia w zeszycie popet- Poprawia sie z danego mate-

nione btedy, nadrabia zale-
gtosci

riatu. Analizuje popetnione
btedy, jest aktywny.
Wykonuje dodatkowa prace
dla dobra szkoty (redaguje
gazetki, artykuty zamieszczo-
ne na stronie
http://sp.poniatowa.pl

10. KRYTERIA OCENY

11. EDUKACJA NIEPELNOSPRAWNYCH

W edukacji 0séb niepetnosprawnych z uposledzeniem umystowym w stopniu lekkim obowigzujg wymagania pod-
stawowe. Kryteria oceny zostajg przesuniete o jeden stopien w got (np. ocena dobra wystawiona jest za spetnie-
nie kryteridw na ocene dostateczng).
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12. EWALUACJA PROGRAMU

Indywidualna informacja zwrotna od ucznidw (sprawdziany, kartkdwki, ankieta) i nauczycieli (lekcje kolezenskie,
zastepstwa). Wspierajgca indywidualna informacja zwrotna od dyrektora szkoty (hospitacja — badanie
i doskonalenie jakosci lekcji). Wyniki ucznidow uczestniczacych w roznych konkursach organizowanych w naszej
szkole i poza nig. Autoewaluacja.

28.08.2017 r.

Opracowanie mgr Rafat Pastwa
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